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Magiques et Intelligents
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C’EST AMUSANT

/ DE GRANDIR...
/AVEC LES JEUX
TEXAS INSTRUMENTS ! | ss”
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Elle dit un mot, I'enfant le tape,
elle le corrige ou le félicite.
150 mots du vocabulaire courant et
de nombreuses activités différentes. |

MODULES D’EXTENSION
Grice a ces modules, 'enfant enrichit

les opérations. Chronométre intégré.
]
- / le Calcul

magique

Parlant, il encourage I'enfant  §
! dans la pratique du calcul.

! Livré avec ¢ asque.
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F  Apprentissage des / I :

4 opérations avec

50.000 problémes sur 4 niveaux

de difficultés. I i |

Produit non disponible en France.
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NL  Optellen, aftrekken,
~ vermenigvuldigen en delen
met meer dan 50.000 opgaven
en vier moeilijkheidsgraden.
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F  Dans le méme produit unjeu éducatif £
et une calculatrice, 1 1
Avec Professor 1.2.3 les opérations
deviennent un jeu.
Plus de 50.000 problémes l
sur trois niveaux de difficultés.
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NL  Speelgoed om mee te leren
rekenen en rekenmachine in één!,
Er zijn meer dan 50.000 opgaven

met drie moeilijkheidsgraden.

F  Dans le méme produit, un jeu
éducatif, une montre et un réveil.
Pour apprendre a lire ’heure :
sur une montre a aiguilles
ou a chiffres.

NL  Een leerzaam stuk
speelgoed, een digitale klok / @
en een wekker in één!

Je leert klokkijken op een
digitale en een analoge

S

[~
P
sr

E



|

e

V 6% fiofcssor

F  Dans le méme produit, un jeu
éducatif, une montre et un réveil.,/
Pour apprendre 4 lire 'heure
sur une montre a aiguilles
ou a chiffres.

NL  Een leerzaam stuk
[ speelgoed, een digitale klok

en een wekker in één!

Je leert klokkijken op een

digitale en een analoge

klok. I
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La Musique
Magiqlg'e
De nombreux exercices amusants__
pour apprendre rythme,
mélodie et timbre.
Encourage I'enfant a créer
et a enregistrer
ses propres airs.
12 chansons

pré-enregistrées.
- Guide et casque fournis.

- Le premier ordinateur parlant
d’apprentissage de la lecture. Des
~ heures de jeu et d'apprentissage
- avec les 7 livres fournis |
~ couvrant toutes les étapes de
I'apprentissage de la lecture. £

' MODULE
| DEXTENSION

| 5-7 ans
Module ’
d'extension
- comportant
5 nouveaux
livrets avec |
de nouvelles 57
activiteés. (*) @’if

I




Des sons, des cris d’animaux
et une voix sympathique
aident 'enfant a
reconnaitre les images
qu'il touche.
Apprentissage des couleurs, £°% |
nombres, formes, animaux,
objets quotidiens.

(*)
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Une maniére amusante de.
découvrir les couleurs,
les formes, les nombres.
Voix électronique
de haute qualité,
nombreuses activités
pour des heures

-~ d’amusement.

MODULES
DEXTENSION |

. Les animaux i
~ (Module 1)

- Les sports

- (Module 2) -

- Chaque module
-~ contient L6

- nouvelles activités. (*)

Balle musicale et parlante a 12 faces.
Joue un air joyeux lorsqu'elle roule,
Dés qu’elle s’arréte,

elle donne le nom de I"animal
visible sur la face du haut

et pousse son cri.
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(*) Niet verkrijgbaar in de : e
Nederlandse taal. :
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